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* Instanciacao

Em UML, a instanciacao de classes ocorre quando um objeto € criado a partir de
uma classe. A classe serve como um modelo ou um projeto, e a instancia (o
objeto) € uma ocorréncia real desse modelo. Cada objeto possui seus proprios
valores de atributos, mas compartilhna a estrutura e o comportamento definidos

pela classe
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Como funciona:

1. Diagramas de Classes:
Em diagramas de classes, as classes sao representadas por retangulos divididos

em trés partes: nome da classe, atributos e operacdes (métodos).

2. Instanciacao:
Para criar um objeto a partir de uma classe, vocé instancia a classe, o que significa

criar uma copia da estrutura e comportamento definidos pela classe.

3. Objetos:
A instancia criada é um objeto, e cada objeto pode ter valores de atributos
diferentes, enquanto compartilha as operacdes e a estrutura da classe.
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Exemplo:

Imagine uma classe chamada "Cachorro". Essa classe pode ter atributos como

"nome", "racga", "cor" e operagcbes como "latir", "comer”.

Ao criar um objeto da classe "Cachorro”, como "Bilu", vocé esta instanciando a
classe. Bilu tera seu proprio nome (“Scooby"), sua propria raga, cor, etc., mas ele
podera latir e comer como qualquer outro cachorro instanciado da mesma classe.
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Em Diagramas de Objetos:
Em diagramas de objetos, vocé pode visualizar instancias especificas de classes

em um determinado momento. Esses diagramas mostram objetos com seus
valores de atributos especificos e como eles se relacionam entre si.
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Relacao com Programacéao Orientada a Objetos:

A instanciagao € um conceito fundamental na programacao orientada a objetos
(POO). Ela permite que vocé crie multiplos objetos a partir de uma unica classe,
cada um com suas caracteristicas unicas, mas compartilhando a estrutura e o
comportamento definidos pela classe.

Em resumo, a instanciagado em UML é o processo de criar objetos a partir de

classes, onde a classe serve como um modelo e 0 objeto como uma ocorréncia
real desse modelo com seus proprios valores de atributos.
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« Classificacao de Classes

Em UML, as classes sao classificadas principalmente pela sua estrutura e
comportamento, e pelos relacionamentos que estabelecem com outras
classes. Uma classe € um modelo para a criacao de objetos, e em diagramas de
classe, ela € representada por um retangulo dividido em trés compartimentos:
nome, atributos e operacoes.
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« Classificacao de Classes

1. Classes Abstratas:
Representam conceitos gerais e nao podem ser instanciadas diretamente. Sao

geralmente escritas em italico no diagrama de classe.

2. Classes Concretas:
Representam objetos especificos e podem ser instanciadas. Sdo as classes que

realmente criam objetos no sistema.
3. Classes Estereotipadas:

Sao classes com funcionalidades adicionais ou restricbes, marcadas por um
esteredtipo (ex: <<interface>>, <<enumeration>>).
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« Classificacao de Classes

Outras classificagdes importantes:
Atributos:

Variaveis que definem as caracteristicas de um objeto da classe. Podem ter visibilidade
(publica, privada, protegida, pacote).

Operacoes:
Métodos ou funcdes que a classe pode executar. Definem o comportamento da classe.

Visibilidade:
Indica o nivel de acesso a atributos e operagdes, como publico (+), privado (-),
protegido (#) ou pacote (~).
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 Tipos de Relacionamentos:

Além da classificacdo das classes em si, os relacionamentos entre elas sao
cruciais para entender a estrutura do sistema. Os principais tipos sao:

1. Associagao:
Uma relagao geral entre duas classes, onde uma classe "conhece" ou referencia

a outra. Pode ser uma associagao simples, agregagcao ou composigao.
2. Generalizagao (Herancga):

Uma relacao de especializacao, onde uma classe herda caracteristicas de outra
(classe pai/superclasse e classe filha/subclasse).
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3. Realizacao (Implementacao):
Uma classe implementa uma interface, assumindo o comportamento definido pela

interface.

4. Dependéncia:
Uma classe utiliza outra, mas a relacdo é menos forte do que a

associacao. Mudancas em uma classe podem afetar a outra.
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Exemplo:

Em um sistema de gerenciamento de pedidos, vocé pode ter uma classe Cliente e
uma classe Pedido. O cliente pode fazer varios pedidos (associacdo), e um
pedido pode ser associado a um cliente especifico (associacao). A classe Cliente
pode ter atributos como nome e endereco, e operagdes como fazerPedido(). A
classe Pedido pode ter atributos como numero do pedido e data, e operacoes
como adicionarltem() e calcularTotal().
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Diagramas de Classe:

Os diagramas de classe sdo usados para modelar visualmente as classes e seus
relacionamentos em um sistema. Eles sado fundamentais para o projeto e
desenvolvimento de software, permitindo a representacdo da estrutura e do
comportamento do sistema de forma clara e organizada.
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Em UML, a abstracao de classes € o processo de representar entidades e
conceitos abstratos em um modelo, definindo suas caracteristicas essenciais sem
detalhar implementacdes especificas. Uma classe abstrata atua como um modelo
para outras classes, fornecendo uma estrutura para subclasses que herdam seus
atributos e métodos, mas nao pode ser instanciada diretamente.
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 Abstracao de Classes em UML:

* Definicao:
A abstracao de classes € um conceito fundamental na modelagem orientada a
objetos, onde classes abstratas sao usadas para representar conceitos
genericos e fornecer uma base para outras classes mais especificas.

 Representacao:
Em UML, uma classe abstrata € representada com o nome da classe em
italico, muitas vezes acompanhada da palavra-chave "abstract".

* Instanciacao:
Uma classe abstrata nao pode ser instanciada diretamente, ou seja, nao se pode
criar objetos diretamente a partir dela.

www.professorcartbsmuniz.com.br



Modelagem I

Principais conceitos da Programacao Orientada a Objetos

Classificacao, abstracao e instancia¢cao
 Abstracao de Classes em UML:

* Definicao:
A abstracao de classes € um conceito fundamental na modelagem orientada a
objetos, onde classes abstratas sao usadas para representar conceitos
genericos e fornecer uma base para outras classes mais especificas.

 Representacao:
Em UML, uma classe abstrata € representada com o nome da classe em
italico, muitas vezes acompanhada da palavra-chave "abstract".

* Instanciacao:
Uma classe abstrata nao pode ser instanciada diretamente, ou seja, nao se
WWWQode criar objetos diretamente a partir dela.
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 Abstracao de Classes em UML:
* Heranga:

A principal funcao de uma classe abstrata € servir como base para subclasses,
que herdam seus atributos e métodos.

« Métodos Abstratos:
Uma classe abstrata pode conter métodos abstratos, que sao métodos

declarados, mas nao implementados. As subclasses devem fornecer suas
proprias implementagdes para esses métodos.
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 Abstracao de Classes em UML:

Exemplo:

Uma classe abstrata "Animal" pode ter um método abstrato "emitirSom". As
subclasses como "Cachorro" e "Gato" herdam o método "emitirSom" e fornecem
suas proprias implementacoes (por exemplo, "latir" e "miar", respectivamente).
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 Abstracao de Classes em UML:

Importancia:
A abstracao de classes em UML ¢ crucial para:

« Organizacao:
Permite organizar o sistema em niveis de abstracao, facilitando a compreensao
e 0 gerenciamento do codigo.

* Reutilizagao de codigo:

Define um modelo genérico que pode ser reutilizado por varias subclasses,
evitando a duplicacao de caédigo.
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 Abstracao de Classes em UML:

Importancia:
A abstracao de classes em UML ¢ crucial para:

» Flexibilidade:
Permite que as subclasses estendam e personalizem o comportamento
definido na classe abstrata, adaptando-se a diferentes cenarios.

 Foco nos aspectos essenciais:
Permite concentrar-se nos aspectos mais relevantes de um conceito, ignorando

detalhes de implementacao menos importantes.
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 Abstracao de Classes em UML:

Exemplo em UML.:
A abstracao de classes em UML ¢ crucial para:

| - nome: String |
| - idade: Int |
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* Instanciacao de Classes em UML.:

Em UML, a instanciacdo de classes ocorre quando um objeto € criado a partir de
uma classe. A classe serve como um modelo ou um tipo, e a instancia (ou objeto)
€ uma ocorréncia especifica desse modelo. Basicamente, a instanciagcdo € o
processo de criar um objeto a partir de uma classe.
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* Instanciacao de Classes em UML.:

Como funciona a instanciacao em UML.:

1. Definigao da Classe:

Primeiro, vocé define uma classe em seu diagrama UML, especificando seus
atributos (dados) e métodos (acoes).

2. Criacao da Instancia:
Para criar uma instancia da classe, vocé cria um objeto no diagrama UML.
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* Instanciacao de Classes em UML.:
3. Atribuicao de Valores:

Essa instancia tera seus proprios valores para os atributos definidos na
classe. Vocé pode atribuir valores especificos a esses atributos na instancia.

4. Relagoes:
A instancia pode se relacionar com outras instancias ou classes, dependendo do

seu diagrama e do sistema modelado.
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Exemplo:

Imagine uma classe chamada "Carro". Essa classe pode ter atributos como "cor",
"modelo” e "ano" e métodos como "acelerar" e "frear".

Para instanciar essa classe, vocé pode criar um objeto chamado
"meuCarro”. Vocé pode entao atribuir valores especificos a "meuCarro”, como
"cor = azul", "modelo = sedan" e "ano = 2024". "meuCarro" agora € uma instancia
especifica da classe "Carro" com seus proprios atributos e comportamentos.
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Diagramas de Classe e Objetos:

« Diagramas de Classe: Focam na definicao das classes e suas relacoes.
« Diagramas de Objeto: Focam nas instancias (objetos) e como elas se
relacionam em um determinado momento.

Em resumo, a instanciacao € um conceito fundamental na programacao orientada

a objetos e na modelagem UML, permitindo que vocé crie objetos a partir de
classes para representar entidades no mundo real.
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