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Modelagem I

Mecanismos gerais

Descricao de mecanismos de uso geral nao
pela sua importancia, mas sim pelo fato de que
eles podem ser utilizados na maioria dos
diagramas da UML.

Esteredtipos

Utilizado para estender o significado de
determinado elemento em um diagrama.
Os esterdtipos definidos pela equipe de
desenvolvimento deve ser documentado de
forma que sua semantica possa ser entendida
sem ambiguidades por toda a equipe que ela
seja utilizada.
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Mecanismos gerais

Os esterdtipos podem ser classificados em:

- Esterétipos graficos: € representado por icones que lembre o
significado do conceito a que ele esta atribuido
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Exemplos de estereotipos graficos
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Mecanismos gerais

« Esteroétipos de rétulo: representado por um nome delimitado pelos simbolos
<< e >>, e posicionado proximo ao simbolo.

Ex: <<documento>>, <<interface>>, <<controle>>;
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Mecanismos gerais

 Notas explicativas

Utilizadas para definir informacdes que comenta ou esclarece alguma parte do
diagrama. Graficamente as notas sao representadas por retangulos com uma
"orelha".

exempio de nota explicativa.
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Mecanismos gerais

Importante notar que, ao contrario dos esterdtipos, as notas textuais nao
modificam nem estendem o significado do elemento ao qual estdo associadas.
Elas servem somente para explicar algum elemento do modelo sem modificar
sua estrutura ou semantica. Notas devem ser utilizadas com moderacgao, pois
0 excesso dela pode deichar os modelos carregados em excesso graficamente.
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exempio de npta exphcativa,
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Mecanismos gerais
Etiquetas

Os elementos graficos de um diagrama possuem propriedades pré definidas,Ex:
uma classe possue um nome. Além das propriedades predefinidas, podem se
também definir outras propriedades para determinados elementos de um
diagrama atraveés de etiquetas. Uma etiqueta pode ser definida utilizando-se uma
das trés forma alternativas apresentadas na fiqura abaixo.

Lag = valor |
i y
fae | valorl | tagl = valorl |

[ag

Exemplo do uso de etiquetas: =
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Mecanismos gerais

Restricoes

Nos modelos UML, uma restricdo € um mecanismo de extensao que permite
refinar a semantica de um elemento de modelo UML. Uma restricao refina um
elemento de modelo expressando uma condigao ou uma restricdo com a qual o
elemento de modelo deve estar em conformidade.

Um exemplo de restricdo € uma condicdo como um atributo tendo um valor
especifico. Uma restricao deve ser aplicada no design de um sistema. A condicao
ou restricao € especificada no corpo da restricao.

Geralmente, as restricoes nao tém nomes; em vez disso, elas sio identificadas
pelo conteudo de seus corpos. Entretanto, algumas restricoes utilizadas com
frequéncia sao identificadas por nomes, de modo que o conteudo de seus corpos
nao precisam ser repetidos. A restricao XOR ¢é aplicada quando mais de uma
associacao possui uma conexao comum a uma classe.
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Restricoes
E possivel gravar o corpo de uma restrigdo nos seguintes idiomas:

« |diomas naturais, como o inglés

« Linguagens de programacao, como Java™
» Notacdes matematicas

* Object Constraint Language (OCL)

Para mais informacdes sobre OCL, leia a especificacao Unified Modeling
Language (UML) disponivel no Web site Object Management Group (OMG). Em
geral, a sintaxe para o corpo ou as propriedades da linguagem do corpo nao sao
aplicadas.

Uma restricdo € exibida como um texto incluido entre chaves ({}) e aparece em
um retangulo com o canto superior direito dobrado.
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Mecanismos gerais

Restricoes
E possivel incluir restricdes no modelo com os seguintes objetivos:

Em modelos que descrevem sistemas de software, as restricbes representam
condicdes ou restricdoes que nao podem ser modeladas de outra maneira.

Nos modelos que descrevem sistemas de software de tempo critico, as restricoes
fornecem uma instrucao sobre o valor relativo ou absoluto de tempo durante uma

interacao.

As restricoes em um modelo podem aparecer em qualquer tipo de diagrama
UML, bem como em diagramas de forma livre.
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Mecanismos gerais
Validacao da Restrigcao

E possivel validar uma restricdo. O nivel de validacdo que ocorre depende do tipo
de restricao que esta sendo validada. Ha trés tipos de restrigoes:

« Uma restricado com o esteredtipo «metaConstraint» aplicado
» Uma restricao definida em um perfil
« Uma restricao que nao possui o esteredtipo «metaConstraint» aplicado e nao

esta definida em um perfil

A sintaxe e a expressao de uma restricao serao validadas se a restricao possuir o
esteredtipo «metaConstraint» aplicado a ela ou se estiver definida em um perfil.

Apenas a sintaxe de uma restricao sera validada se ela nao tiver o esteredtipo
«metaConstraint» aplicado e ela n&o estiver definida em um perfil.
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Mecanismos gerais
Pacotes UML

Os pacotes agrupam elementos de modelos relacionados de todos os tipos,
incluindo outros pacotes.

E possivel agrupar elementos de modelo em pacotes com os seguintes
motivos:Organizar os elementos de modelo para que o modelo seja mais facil de
entender e de navegar no Explorador de Projetos.

Modelar a arquitetura do sistema utilizando pacotes para representar as diversas
camadas ou subsistemas
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Mecanismos gerais
Pacotes UML

Os pacotes também representam espacos de nomes, o que significa
que os elementos de modelo em um pacote devem possuir nomes
exclusivos. Por exemplo, se vocé validar um modelo que possua um
agente denominado Customer e uma classe denominada Customer no
mesmo pacote, recebera um aviso de que aparecem nomes conflitantes
no mesmo pacote. Para impedir o aviso, € possivel colocar o agente
Customer em outro pacote.

E possivel utilizar pacotes em diversos diagramas, incluindo diagramas
de classe, de componentes e de caso de uso. Cada pacote possui um
nome exclusivo que descreve seu conteudo.

Como a figura ao lado ilustra, um pacote é exibido como um retangulo
com uma guia no canto superior esquerdo. O retangulo contém o nome
do pacote e o icone do pacote.
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